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MAT 1

ROI CONTRE ROI ET DAME

Comment mater avec Roi et Dame contre Roi

Diagramme n°1
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Nom :

Un premier conseil : il est inutile de faire «
Echec - Echec - Echec ... », cela ne sert a rien
et c'est le plus souvent mauvais !

I faut enfermer le Roi noir dans le
« rectangle de la mort » a l'aide des barricres
interdites.

En regardant le diagramme n°1, il suffit de
mettre sa Dame blanche en b4 afin de former
ce rectangle avec ces barriéres interdites
(voir diagramme n°2).

A chaque coup, il faut essayer de resserrer les
barrieres, indiquées par les colonnes et notées
a l'aide des traits horizontaux et verticaux
(voir diagramme 2). Il ne faut jamais que le
Roi noir ressorte des barriéres sinon c'est tout
le travail accompli jusque 1a qui disparait !

.. Res
2 Dc4 Rd6 le rectangle se resserre.
3 Db5 ! Re7
4 Dc6 ! Rd8
5Db7 ! Re8
6 Rb2 Rf8

Pour que le Roi puisse circuler de f8 a h8,
attendons patiemment sa mort et approchons
le Roi avec la manceuvre Rc3, Rd4, Re5 etc...
Un exemple :

7 Rc3 ! Rg8 8 Rd4 ! Rf8 9 Re5 ! Rg8 10
Rf6 ! Rh8 11 Dg7 Mat.

Attention ! Le rectangle doit toujours
comporter 3 cases pour que le Roi noir ne
soit pas PAT ! Le diagramme n°3 est un
exemple des choses a ne pas faire ! Les Noirs
ne peuvent plus jouer sans mettre leur Roi en
Echec !
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MAT 1 - Bis

ROI CONTRE ROI ET DAME

Comment mater avec Roi et Dame contre Roi.

« Cas ou le Roi est coincé sur la derniére rangée »

Diagramme n°4

- N W » O O N o

= N W » OO O N o

Diagramme n°6

POSITION FINALE

- N W A O O N o

Nom :

Nous voici dans le diagramme n°4. Il faut
maintenant amener tranquillement le Roi
blanc en face du Roi noir.

l.. Re8
2 Rb2 Rf8
3 Re3 Re8
4 Rc4 Rf8
5 Rd5 Re8
6 Reb6 (voir diagramme 5)

Et voici le début du face a face mortel ! Le
Roi noir n'a plus qu'une possibilité ! Un face
a face mortel du Roi noir et de la Dame
blanche terminera la partie !

6 ... Rf8 forcé

7 Df7 Mat (voir diagramme 6).

Et maintenant il faut s'entrainer sur son
échiquier !
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MAT 2

LE MAT AVEC ROI ET DAME

L'objectif est donc de contraindre le Roi adverse a rester sur I'une des bandes de 1'échiquier
par l'intermédiaire de la Dame, puis le Roi viendra prendre l'opposition. Les quelques
conclusions possibles sont illustrées dans les diagrammes 1, 2 et 3. La réalisation sera plus
facile que dans les exercices Roi et Tour contre Roi, la Dame se déplagant plus aisément
qu'une Tour ! Mais attention tout de méme au Pat !

Illustrations de divers tableaux de Mat :

= N W » OO O N o

a b ¢c d e f g h

= N W » OO O N o

a b ¢c d e f g h

= N W A O O N @

a b ¢c d e f g h

Exercices d'application, trait aux Noirs :

4 5 6

8 % % % 8 8
o B m g/é : .
5 5 5

© T
| @%/ ‘ ‘
3 3 3

%W %// @/ %W
1 1 1

a b c¢c d e f g h a b c¢c d e f g h

Nom :
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MAT 3

LE MAT AVEC 2 TOURS OU « MAT DE L'ESCALIER »

L'objectif est de contraindre le Roi adverse a se rendre sur une des quatre bandes de I'échiquier. Puis l'action
combinée des deux Tours fera le reste ... Ce Mat est appelé plus communément le « Mat de 1'Escalier ».

IMlustrations :

2

1

/A//

//%
N
-
%///

,%@%

//%

%

a b ¢ d e f g h

[ce)

O

©

N

~

a b ¢ d e f g h

Ily a Echec et Mat !!

Exercices d'application :
3

-
%%//W//%

%///
/%

a b ¢ d e f g h
Les Noirs font mat en deux coups !

a b c¢c d e f 9 h
Les Noirs font mat en deux coups !

Nom :
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MAT 4

ROI CONTRE ROI ET TOUR

Diagramme n°1

%/////
///%

= N W b O O N o

a b c¢c d e f g h

Diagramme n°2
Apreés 3 Tc4 !

- N W A O O N o

Diagramme n°3
Apres 18 Thé Mat !

- N W A~ O O N o

Nom :

Il faut enfermer le Roi adverse dans les
fameuses barrieres interdites ! Mais le Roi
adverse peut, contrairement au mat avec la
Dame, encore attaquer la Tour.

l... RcS
Il faut a présent accompagner la Tour a 'aide
de son Roi.

2 Rb3
Il existe trois possibilités pour le Roi noir.
Analysons le coup 2...Rd5

Si tu joues 3 Tb5+ ?, il sort « du rectangle de
la mort. » Il faut jouer dans ce cas 3 Tc4
(voir diagramme N°2)

3..Re5 4Rc3Rd5 5Rd3

On dit que le Roi Blanc prend 1'opposition.
Grace a cette opposition, on peut faire reculer
le Roi noir dans « le rectangle de la mort »,
avec ses fameuses barrieres interdites.

Il faut continuer ainsi a faire reculer le Roi
noir en resserrant le rectangle ou en prenant
l'opposition.

5...Re56 Td4 Rf5 7 Ted4 Rg5 8 Re3 Rf5

9 Rf3 Rg5 10 Tf4 Rh5 11 Tg4 On a réussi a
coincer le Roi a la bande. 11 ... Rh6 12 Rf4
Rh5 13 Rf5 Rh6 et on atteint une nouvelle
position intéressante : tu ne peux ni resserrer
le rectangle, ni prendre I'opposition ! Eh bien
tu attends tranquillement que ¢a se passe en
jouant un coup d'attente avec la Tour.

14 Tg5 Rh7 15 Tg6 (bien joué !) Rh8 16 Rf6
Rh7 17 Rf7 Rh8 18 Th6 Mat !
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MAT 5

ROI CONTRE ROI ET TOUR

Dans la méthode indiquée précédemment, quels sont les grands choix possibles dans toutes
ses positions et combien faut-il de coups pour mater l'adversaire ? Attention, certaines
manceuvres sont assez compliquées !

Dans toutes ces positions les Noirs ont le trait !

- N W A OO N @
- N W A OO N ®
N A Y NS = NN )

8 8 8
7 7 7
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1
a b ¢c d e f g h a b c¢c d e f g h a b ¢ d e f g h

Nom :
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MAT 6

ROI CONTRE ROI ET FOUS

- N W H» OO0 O N o

Diagramme n°1

1ére Phase

Il faut réunir les deux Fous au centre :

1 Fd4 ! Re7

2 Fed

Voila qui est fait ! (Voir le diagramme 2)

- N W b O O N o

= //

.

\

N\

2¢éme Phase

Il faut refouler le Roi adverse sur le bord de
1'échiquier.

Pour cela tu utilises tes Fous qui créent
comme une barricre d'épines et ton Roi
comme un soutien supplémentaire pour une
lente descente du Roi adverse vers une des
derniéres traverses.

- N W A OO0 O N o

a b ¢ d e f g h

Regarde bien les positions ci-contre avec les
Fous et leurs barriéres d'épines.
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MAT 6 - Bis

ROI CONTRE ROI ET FOUS

Diagramme n°4 Voici un exemple :

1 Fe4 ! (la premiére barri¢re d'épines). Rd6
2 Rf5 Rd7
3 Fc5 Re7
4 Fd5 Rd7
5 Re5 Rc7
6 Re6 Rb8
7 Fb6 Rc8
8 Fc6 Rb8
9 Rd6 Rc8

- N W b 00 O N o

Nous arrivons a la phase suivante.

3¢éme phase :

Nous sommes arrivés a la position « clé » de
la finale. Le Roi est sur la bordure de
I'échiquier, prisonnier des deux Fous et du
Roi Blanc.

- I ne reste plus qu'a chasser le Roi noir dans
le coin qui se trouve du c6té du Roi blanc.

A chaque fois, il faut bien penser au Pat !

- N W » OO0 O N o

Diagramme n°6 Position finale.

Position finale a bien visualiser ! 8 Fa7 ! (coup d'attente) Rd8
12 Fc6+ Rf8

9 Fb7 ! (force le Roi noir a se rapprocher du
/
//

13 Rf6 Rg8

coin ou il trouvera la mort).
9...Re8
/
14 Rg6 Rf8
% / 15 Fc5+ Rg8
% 16 Fd5+ Rh8

10 Re6 (opposition ! ) Rd8
% / % 17 Fd4+ Mat.
g

11 Fb6+ Re8
a c e

- N W b O O N

Nous arrivons a la 4éme phase : la mise en pratique ! Il te faut, a présent, t'entrainer
avec ton camarade, sur ton échiquier.
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MAT 7

EXERCICES DE MAT

Dans chaque diagramme, les Blancs ont le trait et font Mat en un coup. Trace a 1'aide d'une
fleche, le mouvement de la Piece qui donne le Mat.

= N W A O O N

= N W » OO O N o

a b c¢c d e f g h

8 8 2, %/%/ e

7 . AER
a b ¢ d e f g h

6

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

a b c¢c d e f 9 h a b c¢c d e f g h

Nom :
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MAT 8

MAT AVEC LA DAME

Exemples de mat avec
la Dame

o OO N
g O N o

=,

| e
.

a o N o
a o N o

a o N o
a o N o

LYY Ea U g
" /

Y

a
o~

- N W A O N

a b ¢ d e f 9 h

Les Blancs jouent et
font mat en un coup

Nom :
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MAT9 MAT AVEC LA TOUR |

Exemples de Mat avec une Tour

a o N o

.

am

Zo)

%

o OO N

a o N
a o N o

a b c¢c d e f 9 nh

EXERCICE

Mat en deux coups

- N W +~ OO0 O N o
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MAT 10 MAT AVEC LE FOU

Exemples de Mat avec un Fou

a o N o

a o N o

g o N o

a o N o

o oo N
g o N o

a b ¢c d e f g h

EXERCICE

Les Blancs matent en deux coups

- N W A~ O OO N o
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MAT 11

MAT AVEC LE CAVALIER

Exemples de Mat avec un Cavalier

o O N

o o N

a o N o

o o N o

a o N o

- _
%7
,,,,, =
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A% Zi

4
Y,
2

[e'e)
v =,

o o N o

7 %
2 E

7 A
7 A
/=

TeWeR
1 ai i

o
7 a
7 7
7 7Y

a o N o

a b ¢c d e f g h

Nom :
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EXERCICES

Les Blancs matent en un coup.

' / X
/ / / |

A
A Ry

//////

- N W ~ 00 O N o

a b ¢ d e f g h

Les Blancs matent en deux coups !

-
% %¢ //
%//%%///
7

_ _ %

/
oy B 1
Ve @ %

%77
EE e ue

a b ¢ d e f 9 h

§\

- N W 00 O N o

Nom :

Collectif PSEJE-FFE - D3 - Cahier Débutant 3 - CL SR -v1.00 - 16



MAT 11 - Bis

MAT AVEC LE CAVALIER

Exemples de Mat avec un Cavalier

a o N o

a o N o

g o N o

g o N o

o o N

a b c¢c d e f g h a b c¢c d e f g h

Nom :
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| MAT 12 |

LE MAT DU COULOIR

L'un des Mats les plus connus, apres le Mat du Berger. Ce Mat est donné uniquement par la Dame
ou la Tour, le long d'une rangée ou d'une colonne. Le Roi se retrouve bloqué sur cette ligne par

ses propres Pieces.

Dans le diagramme 1, les Blancs peuvent gagner immédiatement en jouant 1 Te8 Mat ! Regarde
bien la position finale, sur le diagramme 2.

1

2

oy
AR

//////

- / /
o om W
momE

2
.

&
\ N

x

&

\
N

x
\\

%
_

N\
\\\Q&

e

\
\
[Ing

w Y

- N W B~ 00 O N

o
o

slo

7
|
-

7B &

. / /vx%
% % =
A
-y -
__

//////

- N W s~ O O N o

a b ¢ d e f g

h a b ¢ d e f g h

Apreés 1 Te8 Mat !

Dans le diagramme 3, le Mat est a peine plus compliqué. Les Blancs jouent 1 Td8+ Txd8+

2 Txd8 Mat (voir diagramme 4).
3

///////
/

e i
o m

- N W s~ O O N o

7

_

B e
%”/g/}i%

% % % %
_
@ /8%@%

- N W A 00 O N o

a b ¢ d e f g

h a b ¢ d e f 9 nh
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MAT 13

W ke tn = -1 =]

¥

W n & -1 =]

[ &)

LE MAT DU COULOIR - Bis

Dans tous les diagrammes qui suivent, les Blancs jouent et gagnent.

o

W h - ~1 =}

[ o]

d

efgh abcdefgh

Nom :

d
Mat en deux coups : pas si facile !

e T g h a b ¢ d4d e f g h

Mat en trois coups. Un sacrifice de Dame
est impératif.
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LE MAT DE DAMIANO
1 - Le mat de DAMIANO

Mat en six coups !

Position finale

l'aide d'une Dame ou d'une Tour avec le soutien d'un fantassin (Pion). Dans la position 1, la
Dame blanche h8 donne I'Echec et Mat. Le Roi Noir f8 ne peut s'échapper par la case 7

Le joueur Pedro DAMIANO (XVIéme siecle) nous a légué son Mat favori. Il se produit a

contr6lé par le Pion blanc g6.

| MAT 14 |

Dans ces deux positions les Blancs jouent et gagnent.

%;/ / /
/,/,/ \
%,/ﬂ/g/

" %x% %&

tif PSEJE-FFE - D3 - Cahier Débutant 3 - CL SR - v1.00 - 20
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| MAT 15 |

LE MAT DE LOLLI

Giambattista LOLLI était un joueur italien du XVIIléme siecle. Ce Mat intervient
généralement apres un sacrifice d'attraction sur h7. L'action combinée du Fou blanc ¢3 et la
Tour blanche h8 permet le célebre Mat de LOLLI. (voir diagramme 1)

1 -Le mat de LOLLI

D >
W L
x/’/ %}%
@t/ %y%y
%%/%;/%g/
”%”@/%g%@%
A

a b ¢ d e f ¢ h
Position finale

//////

- N W s~ 00 OO N o

Dans ces deux positions les Blancs jouent et gagnent.

2 3

) Ee

8 8

7%p/ 7%¥/ Zala

| A % | Ear Tl

4%/@ 4% @/§7%@

; %/ < a8, A )

: % % 2| /% 2
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Mat en deux coups Mat en trois coups

Nom :
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| MAT 16 |

ECHEC A LA DECOUVERTE

L'Echec a la découverte est un Echec au Roi effectué par une Piéce que l'on démasque. Dans le
diagramme A les Blancs peuvent jouer 1 Cf6+. Le Cavalier blanc €8 en se déplacant découvre la Tour

blanche qui fait Echec et Mat au Roi noir. A

= N W A O O N o

a b ¢c d e f g h

Dans ces quatre positions les Blancs jouent et font Mat en un coup !

1 2

%%E/@ 57'//%

8 8@ o

s%/é/ %////%

4%/// //% e m

z/%//% z////%
3 4

- N W A~ OO N
- N W A~ OO N

a b ¢ d e f 9 h
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| MAT 16 - Bis |

ECHEC A LA DECOUVERTE AVEC ECHEC DOUBLE

L'Echec a la découverte est trés puissant quand il réalise un Echec double. Dans ces quatre exemples, les
Blancs jouent et font Mat en un coup. Comment ?

1 2
' mn BN
W, . A& 7
6 %% %%/ v
5 5
"ann “RR
1 1

a b ¢ d e f g h

%%

o|[sle B ) :
7% 5 ) 7
: / /x/ _ :
5 /// // 5
) //% )
e s BB
E%%/ 1
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| MAT 16 Bis - 2 |

ECHEC A LA DECOUVERTE AVEC ECHEC DOUBLE

Dans le diagramme 1, les Blancs jouent 1 Cf5. Les Noirs sont victimes d'un Echec double par le Cavalier
et le Fou blanc. Ils n'ont pas d'autre choix que 1 ... Rg8. Les Blancs jouerent 2 Ch6 avec le Mat a la
«clé ». (voir diagramme 2)

T
s\ L °
4 //,@ J 4
s @‘7//%% iy %//%%
2 // 2 /
Ezuws] Bews
a e f h a b c¢ d f 9 h

Dans les exemples 3 et 4, les Blancs jouent et font Mat en trois coups en attirant le Roi sous un Echec & la
découverte avec Echec double. Ces exercices demandent une bonne vision dans l'espace. Attention !
Difficile !

3 4

/O

w/f

.
.

/
;%7/
£ e

a b ¢ d e

7,

&
\
@@@éﬁ‘
Do
§

\

N

&
s
.

7

XQN
x\N
\ "i%:
5

k
N

\ pee

E
o &E& \
N\

N

b

//////

- N W »~» OO0 O N o
- N w »~ OO0 O N o

\

—h

Nom :
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| MAT 17 |

LE MAT D'ANASTASIE

Ce mat est aussi donné a l'aide de deux Picces : le Cavalier et la Tour. Dans la position 1, le
Roi Noir est Mat. Il s'agit du Mat d'Anastasie.

1 - Tableau de Mat

nry

noE Een
i Lebm:t d'ZNZS'ITASfE. "

- N w -b (¢)] » ~ (oo}
N
\k
N
N\
.

Dans ces deux positions les Blancs jouent et gagnent.

v =

‘A ¥y
%

,,,,,, >

Z Z Y
&

7 7

Y ssies,

7
7 7 7

//////

- N W s~ OO OO N o

- N w BN (@) ] (o)) ~ o
Q\ & ‘\\\\\\
\w\

a b ¢ d e f 9 h a b ¢ d e f 9 h

Mat surprise en deux coups ! 2¢me Mat surprise en deux coups.

Nom :
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| MAT 18 |

Dans la position 1, le Roque Noir est affaibli gravement : le Cavalier Roi défensif a disparu, la
diagonale a2-g8 a été ouverte et le puissant Fou blanc b3 la contrdle. Les Blancs ont la possibilité de

LE MAT DE GRECO

faire un joli Mat.

1-Le Mat de GRECO

- N W ~ OO0 O N o

%

//
png o

d e f g h
1Cg6+'hxg62Th1 Mat !

%
////M i

// _ /&
= noE

,,,,,,

\

//////

//////

= N WP~ 01 O N
\\ n-
\
N
x

. &

a b ¢ d e f g
Etdonc 2 Th1l Mat!

Dans ces deux positions, les Blancs jouent et gagnent.

[ ]

- N W s~ O O N o

E W e
T 5///

//////

/é%

//// iy

//////

a b c g

- N W ~ 00 O N o

wx

e aiE
/%/ %%? %}ﬂ

Mat en un coup.

Nom :

Mat en deux coups.
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| MAT 18 - Bis |

LE MAT DE GRECO - Bis

Voici un Mat qui se termine par le méme tableau que le Mat de Gréco, mais dont le mécanisme est
différent. L'idée est simple : si le Pion h7 n'était pas 14, les Blancs feraient Mat par Dh5 Mat. Donc la
manceuvre va consister a forcer 1'ouverture de la colonne h.

1 Dh5! (avec I'idée 2 Dxh7 Mat) h6 ! Tableau de Mat final
2 Dg6 ! hxg5 3 Dh5 Mat !

8 /H/ @% / 8 g2 E /@

AT [ /// BN
,,,,,,,,,,,,,,,,,, /,,,,,,/

5 5 // /

| a /// o / % . = - %

2 g@% e mop

,,,,,, 7, ez
1 1

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

1 2

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4
%%M%%/yé

° ° %7 /// %/ % %/ % %/

2 AFAA B A

1 1Egé ,,,,,, 2@? ,,,,,, %g%g

a b ¢ d e f 9 h

Les Blancs matent en deux coups. Les Noirs matent en deux coups.

Nom :
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| MAT19 |

LE MAT ARABE

Ce Mat est donné¢ a l'aide de deux Pieces : La Tour et le Cavalier. C'est 1'un des Mats qui exprime
au mieux l'action combinée de deux Pieces. Dans I'exemple N°1, voir les diagrammes 1 et 2, les
Blancs jouérent 1 Cf6 ! les Noirs se retrouverent ainsi dans une impasse totale et ne purent rien
opposer devant la menace 2 Th7 Mat ! (voir le diagramme 2).

EXEMPLE 1
1 2
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b c¢c d e f g h a b ¢ d e f g h

//////

%/&/ f&@%

T VD
/g//
‘s .

Les Blancs jouerent 1 Tf7 ! (V01r le diagramme 3), et les Noirs déposerent immédiatement les
armes. Ils ne peuvent plus rien opposer a 2 Td7 Mat (voir le diagramme 4).

- N W b OO0 O N o

- N W A OO0 O N o

e f 9 h
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| MAT19-Bis | | ASSOCIATION LOE |

LE MAT ARABE - Bis

Les Noirs matent en deux coups ! Les Blancs matent en deux coups
% % % % % % =
{(» » 5 ///  x ///E ., fgé% v
A
4 9= 3 Fy W 8 8 A
i & cas| o @ @ e
» vy ] ., o, A=
Y n " &
s\ > 5 3 W L
Lo | mw w
%% & %% 2 %% %% %%
N . S\ey ‘ By e
|ops mEEm | o B om 8
2 - Ze EE E 2
_
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

0 E
,,,,,,, ,ﬁ/‘@/%

&

%

- 2

7
7
3

7

) 0 /
Z, 7, ,,/// ,,,,, 7,
B

. /7 /%

///
%y// mom )

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e

- N W b OO0 O N o

\
:Dga

& D3°§ \

- N w ~ (¢)] (e} ~ oo
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| MAT20 |

LE MAT DE LEGAL

Ce Mat a été joué pour la premiere fois par le Sieur DE LEGAL (1710-1792), joueur
talentueux du XVIII siecle, au café de la Régence 1a ou les meilleurs joueurs du moment se
rencontraient dans des combats tres intenses. Ce Mat intervient a l'aide de deux Cavaliers et
d'un Fou. Regardez la position fascinante du diagramme 1 et essayez de réaliser les exercices
1 et 2. Difficile !

1 - Tableau de Mat

EPA\\!{Q{H%

,,,,,,

o Wy
géég?é

- N W A~ OO O N o©
“~ \
\: @

b ¢ e f

Le Mat de LEGAL.

Dans ces deux positions, les Noirs jouent et gagnent.

1 2
(B aWd  E) X 8 Td  E
| A4kd 2ia Aii iai
WAL 11 A WoAAAT A&
o|&” A » 6‘%m// »
5 s N N & &K
A% ,,,,,,, > D, 2 /%,,// % % 7/ - /% 7
| maman o A /% /%
2B P | : ?& » /&
| A AL A e f,/é/ o
1% ””” /j/ /?@//ng%g 1%/%/ ///c%@///g
a b ¢ d e f g h a d e f 9
Mat en trois coups. Mat en deux coups.
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| MAT 21 |

LE MAT A L'ETOUFFEE

Ce Mat, aussi appelé Mat de LUCENA, ne peut étre donné que par le Cavalier. Il se produit lorsque
le Roi adverse est trop bien entouré par ses propres Pieces ! Dans le diagramme 1 et 2 un sacrifice de
Dame commencgant par 1 Dg8+ finit d'é¢touffer le Roi noir. Les Blancs joucrent apres 1 ... TxDg8
forcé 2 Cf7 Mat. La Tour noire g8 a étouffé son propre Roi !

- N W A~ OO0 O N o

- N W A~ 00 O N o

a b ¢c d e f 9 h

Position du Mat de LUCENA

Le Mat de LUCENA, trés important et pas a pas...
Position de départ Apres 1 Cxf7+ Rg8 Aprées 2 Cho++!

B e
A4
/

2

2

5%,
7

= N W » OO O N
- N W »» OO0 O N o
- N W » OO O N o

a b c¢c d e f h a b ¢ d e f h a b ¢c d e f g hn

Apres 3 ... Txg8 4 Cf7 Mat !

= N W » OO O N

- N W A 00O N o
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2 - Le Mat de Boden

LE MAT DE BODEN

1

Ce Mat est réalis¢ a I'aide des deux Fous. I est trés spectaculaire, lorsqu'un sacrifice de Dame survient pour sa
réalisation. Dans le diagramme 1 les Blancs jouerent 1 Dxc6+ ! les Noirs répliquerent par 1 ... bxc6 forcé sur

quoi les Blancs joucrent 2 Fa6 Mat !

| MAT22 |
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| MAT23 |

LE MAT DES EPAULETTES

Dans le diagramme 1, les Blancs peuvent jouer 1 De6 ! et obtenir une curieuse position de Mat. En effet, le
Roi noir est coincé par ses propres Tours (voir le diagramme 2). Ce Mat est appelé le Mat des épaulettes.

1 2 - Tableau du Mat des épaulettes

/ ///E/@/é

Ak A
}@/@%%3//
5

o ,
7 A

>
i Wi
S0, 02
_ .

s\\\\
&\

- N W b~ O O N o

- N W b~ O OO N o

abdfgh a b ¢ d e f 9 hn

Dans le diagramme 3, la Dame noire « couvre » la case 6. Les Blancs joueérent un fort coup tactique, (voir
le diagramme 4), avec 1 Fh5 ! La Dame est ainsi déviée de sa case et par la méme occasion de la case €6. A
noter que la Dame ne peut pas s'échapper sur la traverse a6 - h6 afin de toujours contrdler cette case
importante. En effet, dés le départ de la Dame noire le Fou mettrait le Roi noir en Echec.

[ 7 EeE
6 ‘,%/ ,,,,,, %/ »
7 7
4 % /% 0 %
%Y Y 95

sl Wi %%ég
(AR RONE
) % » g/

a b ¢ d e f g h d h
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| MAT 24 |

LE MAT DE PILLSBURY

Harry Nelson PILLSBURY est un céleébre joueur américain du XIXeme siécle. I1 fut un joueur tactique
hors pair et un tres fort joueur de parties a 1'aveugle. Ce Mat met aussi en action une Tour et un Fou,
comme le mat de LOLLI, mais avec un mécanisme différent. Dans la position n°1, la Tour g4 donne le
Mat au Roi noir. Le Fou blanc d4 empéche la fuite du Roi vers la case h8.

1 - Le mat de PILLSBURY

. E+e
»J /}///
/// /t% _
///;/;%;/ /g%
% ig pn

,,,,,, // »
% / &

a b ¢ d e f g h

- N W b~ O O N o

Dans ces deux positions, les Blancs jouent et gagnent.

Mat en deux coups Mat en trois coups
2 3
4 %/// /t/ﬁ 4 %/ A kA
6 z/// 6 /./
AR Eomel AR EoEe
2| 7 S EE»_» »
1 % B . 8

a d e f g9 h a b ¢ d e f g h
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LE MAT DE BLACKBURNE

| MAT 25 |

par le talentueux joueur anglais Joseph Henry BLACKBURNE (1841-1924). Clest tout

naturellement que les joueurs d'Echecs ont nommé ce mat spectaculaire le Mat de

Ce Mat tres spectaculaire donné a l'aide des deux Fous et du Cavalier était trés souvent pratiqué
« BLACKBURNE ».

Tableau du Mat de BLACKBURNE

% /
| -

NN

-....-m

we/.../

/

0 M~ © O T O N -

h5

Les Blancs menacent 1 Dxh7 mat !

(forcé)

Les Noirs répondirent 1 ...

gxh5 (forcé) et les Blancs finirent par le Mat de

Les Blancs joucrent 2 Dxh5 ! Les Noirs 2 ...

BLACKBURNE par 3 Fh7 mat !
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MAT 26

Mats élémentaires : Dame, Tours et Fous :

N

N =

S U A

AN Ut A W N -

SOLUTIONS DES EXERCICES

- Mat 2
1 ... Dg5 Mat.

1 ... Db4 2 Ra2 Re4 3 Ral Rd3 4 Ra2 Rc2 5 Ral et Db2 Mat ou 5 ... Db1l Mat

ou 5 ... Da4 Mat ou Da3 Mat ou Da5 Mat.

I ... Re3 2 Rh3 Dg5 (On bloque le Roi blanc sur la colonne h) 3 Rh2 Rf2 4 Rh3
... Dg3 Mat. Si 2 Rgl Db2 (On bloque le Roi blanc sur la premicre ligne) 3 Rgl

... Rf3 4 Rh1 Dg2 Mat.

- Mat 3
1...Tc3!2Rel et Tcl Mat.

.. Tg2+ 2 suivide 2 ... Thl Mat.

-Mat 5

Mat en deux coups : 1 ... Re3 2 Recl Tel Mat.

Mat en un coup : 1 ... Tbl Mat.

Mat en deux coups : 1 Dd4 ! (la solution la plus élégant
aussi) Rel 2 Dgl Mat. Si 2 Rcl Dal Mat.

e : Da5 et Dg5 gagne

Mat en trois coups : 1 ... Td4 2 Rfl Tg4 3 Rel Tgl Mat.

Mat en un coup : 1 ... De2 Mat.

Mat en un coup : 1 ... Dg2 Mat.

-Mat 7

1 Dg8 Mat.

1 Fc6 Mat.

1 Tb8 Mat

1 d8 = Dame ou Tour Mat
1 Th5 Mat.

1 Ff6 Mat

Tableaux de Mat :

- Mat 8
1 Dh8 Mat

-Mat 9
1 Txc5 Re8 2 Tc8 Mat

- Mat 10
1 Fd5+ Rh8 2 Fd4 Mat
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- Mat 11
1 1 Cf1 h2 2 Cg3 Mat

- Mat 11 - Bis
1 1 Cf7 Mat

Les mats types :

- Mat 13

1 De7+ Rg8 2 De8+ Txe8 3 Txe8 Mat

1 Dxc8+ Txc8 2 Te8+ Txe8 3 Txe8 Mat
1 Te8+ Txe8 2 Txe8 Mat

1 Dxf7+ Txf7+ 2 Tc8+ Tf8 3 Txf8 Mat

W -

- Mat 14
2 1 Dh7+ Rf8 2 Dh8 Mat
3 1 Th8+ Rxh8 2 Th1+ Rg8 3 Th8+ Rxh8§ 4 Dh1+ Rg8 5 Dh7+ Rf8 6 Dh8 Mat

- Mat 15
2 1 Th1+ Rg8 2 Th8 Mat
1 Dxh7+ Rxh7 2 Th1+ Rg8 3 Th8 Mat

- Mat 16

1 Tf8 Mat

1 Ta6 Mat

1 d6 x €7 Mat
1 Tc5-c8 Mat

W -

- Mat 16 - Bis

1 Cg6++ Mat

1 g8 = Cavalier ++ Mat
1 Fd5++ Mat

1 Fa5++ Mat

W -

- Mat 16 - Bis 2
3 1 Dh8+ ! Rxh8 2 Cxf7++ Rg8 3 Ch6 Mat
4 1 Dg7+ ! Rxg7 2 Cf5+ Rg8 3 Ce7 Mat

- Mat 17
1 Dxh7+ Rxh7 2 Th3 Mat
2 1 Dh6+ Rxh6 2 Th1 Mat

ok

- Mat 18
1 Th1 Mat
2 1 Txh7+ Rxh7 2 Dh5 Mat

ok
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- Mat 18 - Bis
1 Dg6 hxg5 2 Dh5 Mat
1 ... Dg3 2 hxg4 Dh4 Mat

N =

- Mat 19 - Bis

1...Cf3 suivide 2 ... Txh2 Mat
1 Txh7+ Fxh7 2 Txh7 Mat

1 Dxh7+ Dxh7 2 Txh7 Mat

1 Txd7+ Fxd7 2 Txd7 Mat

W -

- Mat 20
1 1 ... Fxf2+ 2 Re2 Cd4+ 3 Rd3 Cxe5 Mat.
2 1 ... Fxf2+ 2 Re2 Cd4 Mat

- Mat 22
1 Dxh6 ! + Txh6 2 Fxh6 Mat.
4 1 Dxc6 ! + bxc6 2 Fa6 Mat.

w

- Mat 24
1 Tg8++ Rxg8 2 Tgl Mat
3 1 Txg7+ Rh8 2 Tg8++ Rxg8 3 Tgl Mat

[\®]

Nom :
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